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Wieder einmal wurde eine Ausga-
be von Lotek64 mit einiger Verspi-
tung ausgeliefert. Die Griinde dafiir
sind nicht nur in der Hitze zu su-
chen, die den Arbeitseifer
mancherorts zum Erliegen gebracht
hat, sondern auch darin, dass ein
Magazin, das fiir alle Beteiligten ein
reines Hobbyprojekt ist, nicht
immer hdchste Prioritiit haben
kann. Trotzdem bemiihen wir uns,
mit der niichsten Ausgabe wieder
den gewohnten Rhythmus zu fin-
den, damit die vierte Ausgabe
piinktlich zu Weihnachten unter den
Biumen liegt.

Zuriick zum Sommer, der uns
hoffentlich nicht allzu schnell
abhanden kommt: Die heifien Tage
im Juni und Juli haben wohl einige
Fans ilterer Computersysteme zum
Anlass genommen, sich in ein kiih-
les Eck zuriickzuziehen und einen
Artikel fiir Lotek64 zu schreiben.
Deshalb diirfen wir uns dariiber
freuen, fiir diese Ausgabe mit Kle-
mens Franz, Stefan A. Haubenthal
und Thomas Stanzer gleich drei
Gastautoren gewonnen zu haben.

Liee Loteks!

Vielleicht entwickelt sich daraus et-
was Lingerfristiges, wer weif}?
Ein weiteres Autoren-Debut feiern
wir in der niichsten Ausgabe, der
angekiindigte Beitrag iiber Civiliza-
tion musste aus Platzgriinden auf
die niichste Ausgabe verschoben
werden.

Nun aber hinein ins Vergniigen, wir
wiinschen allen Leserinnen und Le-
sern viel Spaf bei der Lektiire!

Georg Fuchs
(fir die Lotek64-Redaktion)

Unser besonderer Dank geht an
Thomas Dorn, Arndt Dettke, Kle-
mens Franz und alle Autoren die-
ser Ausgabe!

PS: Wie gewohnt gibt es die Lotek64-
PDFs auBer auf unserer eigenen Ho-
mepage www.lotek64.com auch auf
folgenden Seiten:
htip://www.ttecx.de
http://www.c64-mags.de
htip://www.media2000-berlin.de

Impressum: Herausgeber, Medieninhaber: Georg Fuchs, Waltendorfer Hauptstr. 98, A-8042 Graz/Austria
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DAS LOTEKG4—-ABO

Lotek64 ist kostenlos, fiir die Porto-
kosten muss jeder Leser / jede Lese-
rin allerdings selbst aufkommen.

Um die Sache nicht unnétig zu verkom-
plizieren, werden die Portokosten ab
Ausgabe 15 mit 1 Euro veranschlagt,
auch wenn sie auBerhalb Osterreichs
(je nach Gewicht der Gesamisendung)

manchmal ein paar Cent dariiber oder
darunter liegen kénnen.

Das Lotek64-Sparpaket: ,Schnorrer-
Abos” werden aus Kostengriinden ab
2006 eingestellt. Wer ein Abo méch-
te, muss ab Mirz 2006 die Portokos-
ten iibernehmen und 4 Euro fiir ein
Jahresabo bezahlen.

Bankverbindung

Internationale Bankverbindung (IBAN): AT58 1200 0766 2110 8400
BIC (SWIFT): BKAUATWW, Kontoinhaber: Georg Fuchs

Innerhalb Osterreichs: Konto 76621108400, BLZ 12000 (BA-CA)

Als Verwendungszweck bitte ,Lotek64-Abo Vorname Nachname” oder
Ahnliches angeben, max. 35 Zeichen!

Wer ein Abo bestellt und eine Portospende iiberweist, muss uns natiirlich trotzdem
per E-Mail oder auf dem Postweg verstiindigen und die Adresse bekannt geben!

Hier beginnt alles...
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,Die Amiga-Zeit war die schonste”
Die: Filmindustrie, das Urheberrecht und die Welt der Heimcomputer..

Interview mit Maximator

Maximator ist Jahrgang ‘70 und Griinder der Filesharing-Sei-
te www.eselkult.tk. Er kommt aus Oberdsterreich und seine
Computerspiel-Initialzindung begann 1979 mit einem Pong.

Lotek64: Du bist Griinder der Web-
seite www.eselkult.tk. Wie wiirdest du
die Aufgabe dieser Seite beschreiben?

Maximator: Unser Motto , Eselkult
— Filme, abseits vom Mainstream” ist
gleichzeitig unsere Philosophie. Die
Hauptaufgabe von Eselkult besteht
darin, wertvolle Filmschiitze zu erhal-
ten — dazu ziihlen Kultstreifen ebenso
wie untergegangenes Kino, allgegen-
wiirtig vernachliissigte bzw. unbe-
kannte/vergessene Filmwerke oder
einfach alte Serien, die Kindheitser-
innerungen wecken und die schon seit
Ewigkeiten nicht mehr im TV ausge-
strahlt wurden.

Lotek64: Die Filmindustrie iibt in
letzter Zeit enormen Druck auf File-
sharing-Bérsen aus. Wie stehst du
dazu? Hast du Angst, dass deine Sei-
te ins Visier der Copyrightschitzer
geraten konnte?

Maximator: Die Film- und Musik-
industrie hat in der Vergangenheit
hiiufig bewiesen, dass sie im Umgang
mit ihren Kunden auf negative Weise
sehr kreativ sein kann, am Rande sei
hier die durch die GVU [Gesellschaft
zur Verfolgung von Urheberrechtsver-
letzungen eV, Anm.] finanzierte
Tauschbérsen-Serverfalle erwihnt.
Der Film- und Musikindustrie sei ge-
raten, die kreative Energie besser in
ihre Produktionen zu stecken, die
hiitten es dringender ntig. Die Kun-
denverfolgung treibt wahrlich sonder-
bare Bliiten.

Auch wenn es sich im ersten Moment
etwas befremdlich anhéren mag: Wir
helfen der Film- und Musikindustrie
sogar, ihre Absatzschwierigkeiten zu
bekiimpfen. Wir kurbeln den DVD-
Umsatz an, indem bei allen in unse-
rem Index gelisteten Filmen ein ,Kau-
fen-bei-Amazon”-Button zu finden
ist, sofern das jeweilige Produkt dort
kiiuflich erhiltlich ist. Davon wird
auch Gebrauch gemacht. Auch kleine

Labels profitieren davon, da sie auf
diese Weise ihren Bekanntheitsgrad
steigern konnen, was einer kostenlo-
sen Werbung gleichkommt. Nicht we-
nige User kaufen die DVDs nach, vor
allem, weil gute Qualitiit fiir viele ein
nicht unwesentlicher Faktor ist und wir
ein anspruchsvolles Publikum behei-
maten. Gute Produkie sind es wert
gekauft zu werden, leider sind die
sehr rar gesiit.

Einen GroBteil der auf Eselkult gelis-
teten Filme machen Fernsehausstrah-
lungen aus, die schon zigmal im TV
gelaufen sind oder die man seit zehn
Jahren (oder liinger) nicht mehr ge-
sehen hat. Jemand nimmt den Film
auf und lésst die anderen daran teil-
haben, was besonders dann von Vor-
teil ist, wenn man den Film verpasst
hat. Die besten Filme laufen leider
meist erst spiit nachts, da ist man
dann froh, wenn jemand mitgeschnit-
ten hat. Hier ist nirgendwo ein finan-
zieller Verlust entstanden!

Dann gibt es da noch die Leerdaten-
triigerabgabe, die es fiir Audiokasset-
ten schon eine Ewigkeit gibt. Frither
war es geduldet, wenn man auf Kas-
sette ,raubkopierte”, da man ja die-
se ,Zwangsabgabe” zahlen musste.
Heute wurde diese Abgabe auch fir
(Ds eingefihrt, mit dem Unterschied
dass man aber nicht mehr kopieren
darf — wozu dann noch diese Leer-
datentriigerabgabe?

Die Tauschbérsennutzer fiihlen sich zu
Recht von der Industrie betrogen, die
alles daran setzt, bisher Legales zu
verbieten, nur um die Milliardenpro-
fite noch zu steigern, eine Industrie
ohne Moral und Riickgrat. Ein schlech-
tes Gewissen habe ich nicht, aber ja
— ich misste ligen, wenn ich behaup-
ten wiirde, ich hitte nicht hin und
wieder ein flaves Gefiihl vor der Ma-
fia der Major-Labels. Und das, obwohl
wir ja nichts zu befiirchten haben, da
wir keine Filme zum Download im ei-

Maximator friher...

..und spter.

gentlichen Sinn anbieten, sondern nur
einen besseren Index darstellen.

Lotek64: Welche Filme siehst du
selbst gerne?

Maximator: Sehr gerne sehe ich Fil-
me aus Frankreich und Osterreich.
Mein letzter grofier Favorit war ,An-
tares” vom dsterreichischen Regisseur
Gotz Spielmann.

Lotek64: Welche Filme wirdest du
Retrocomputing-Fans empfehlen?

Maximator: Da gibt es fir mich
eine klare Antwort: ,Tron” (Anm.: Der
Film ist auch als Horspiel erhiiltlich).
Wer es gerne etwas subtil mag, dem

sei der Film ,Pi“ (Regie: Darren Aro-
nofsky) ans Herz gelegt.

Lotek64: Du bist auch ein Heimcom-
puter-Veteran und hast schon einen
V(20 besessen. Welche Erinnerungen
hast du daran?

Maximator: Ich bin damals von ei-
nem Philips 67000 auf den V(20 um-
gestiegen und wurde mit einer bes-
seren Grafik, aber auch immens lan-
gen Ladezeiten und bei selbst ge-
schriebenen BASIC-Programmen
schnell mit ,out of memory”-Meldun-
gen belohnt. Leider hab ich meinen
V(20 damals verhakert, um mir den
(64 leisten zu konnen, das tut mir

Interview
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heute noch weh. Aber zum Gliick
gibt’s ja eBay, wo man sich all die
schonen Kindheitstriume wieder
nachkaufen kann. Meinen C64 hab
ich gliicklicherweise noch im Original.

Lotek64: Nach dem V(20 kam also
ein (64 ins Haus. Kannst du dich noch
an den ,groBen Moment” erinnern?

Maximator: Der (64 kam mit Da-
tassette — anfangs noch ohne Tur-
botape! Meine Mutter flippte aus, als
sie drauf gekommen war, dass ich
mir mit dem fiir mein Moped gespar-
tes Geld eine 1541er-Floppy kauf-
te. Das Gerdt hat damals (1985)
4.500 ATS (ca. 330 Euro) gekostet,

was im ersten Lehrjahr drei Monats-
[hnen entsprach, aber das war es
mir wert!

1988 zog in einer Blitzaktion der Ami-
ga ein, nachdem ich bei einem Freund
die Flugsimulation ,Interceptor” ge-
sehen hatte. Am niichsten Tag hatte
ich den Amiga zuhause. Wenn ich zu-

Das Rezept ist das alte geblieben:
Man nehme einige Ausgaben der
Zeitschrift Power Play zur Hand,
wiihle die interessantesten Artikel
aus und mache daraus ein Buch. Wer
die Originale besitzt und gelesen hat,
kennt die Beitriige schon, alle an-
deren finden hier eine Zusammen-
stellung héchst spannender Inter-
views und Reportagen aus dem Mit-
telalter der Computerspielgeschich-
te. Wihrend der Schwerpunkt in
Band 1 auf die Jahrgiinge 1986 bis
1988 gelegt wurde, konzentriert
sich Band 2 auf die darauf folgen-
den Jahrgiinge bis einschlieBlich
1992.

Wie nicht anders zu erwarten, wer-
den Spiele-Veteranen echie Lecker-
bissen serviert. Auf eine gut gemach-
te Atari-Reportage folgt ein ausfihr-

Schopfer neuer Welten, Band 2:

Helden von gestern

Herausgeber Harald Horchler legt einen gelungenen Nachfolge-
band des 2005 erschienenen Buchs , Schopfer never Welien” vor.

liches Interview mit Steve Meretzky
und Dave Lebling, zwei Legenden aus
der damals noch existierenden Text-
advantureschmiede Infocom, die bis
heute als der Heilige Gral elektroni-
schen Abenteurertums betrachtet
wird. Anschlieend verrit Richard
,Lord British” Garriot, Schopfer der
bahnbrechenden Ultima-Serie, dass er
»Advanced Dungeons and Dragons”
nicht ausstehen kann.
Beim ,Programmiertagebuch” von
Andrew Braybrook, in dem er den
Lesern eine Vorstellung von der Ar-
beit an einem Computerspiel —in die-
sem Fall das weniger bekannte ,Mor-
pheus” — vermittelt, handelt es sich
um einen ins Deutsche Gbersetzten
(gekiirzten) Nachdruck aus dem bri-
tischen C64-Magazin Zzap64 und ist
Braybrook-Fans vermutlich bereits
bekannt.
Als amiisant erweist
sich die Lektiire des
Interviews mit Rudolf
Stefen, der von 1969
bis 1991 das Amt des
Vorsitzenden der
deutschen Bundes-
priifstelle fiir jugend-
gefdhrdende Schrif-
ten (BPS) bekleidete.
Dass das Gesprich mit
den Teams von Rain-
bow Arts, Sensible
Software und David
Braben, Programmie-
rer der unsterblichen
Weltraum-Handelssi-
mulation Elite, so kurz
ausgefallen ist, tribt
die Freude ein wenig,
dafiir stehen Al Lowe
(Leisure Suit Larry,

Donald Duck’s Playground) und Ro-
berta Williams (King’s Quest I-VIII,
Phantasmagoria), damals noch bei
Sierra On-Line aktiv, ausfihrlich
Rede und Antwort.

Ein Sonderfall der Softwaregeschich-
te ist der sowjetische Evergreen Te-
tris, iber dessen Erfolg sich die Pro-
grammierer Alexej Paschitnow und
Vadim Gerassimov den Kopf zerbre-
chen. Wer hiitte gedacht, dass Ale-
xej mit den Adventures aus dem
Hause Sierra sein Englisch aufbes-
serte?

Fazit

Auch der zweite Band der Reihe aus
dem Hause Harald Horchlers ist eine
gute Gelegenbheit, in die noch span-
nende Pionierzeit der jungen Com-
puterspielindustrie einzutauchen.
Wihrend einige der im Buch vorge-
stellten Personen in der Versenkung
verschwunden sind, geben andere
heute in einer Industrie, die viel von
der Romantik der 80er Jahre ein-
gebiBt hat, den Ton an.

Dass die insgesamt 36 Beitriige
durch einen Personen- und Spiele-
index ergiinzt werden, macht das
Buch auch fiir Recherchearbeiten
einsetzbar.

Harald Horchler (Hg.), Schépfer
neuer Welten, Band 2. Arbeit, Visi-
onen und Projekte der Macher le-
gendiirer Computerspielklassiker,
Morschen (Skriptorium-Verlag)
2006, 19,80 Euro.

ISBN 3-938199-07-5

(bis 31.12.2006),

ISBN 978-3-938199-07-7

(ab 1.1.2007).

http://www.skriptorium-vd.de

riickdenke, war die Amiga-Zeit die
schonste!

Lotek64: Die alten Heimcomputer
spielen eine grofie Rolle in den Esel-
kult-Foren. Ist das Zufall oder gibt es
unter den Filmfreaks einfach viele
Heimcomputerfans?

Maximator: Aufgrund des im Ver-
gleich zu anderen Emule-Foren geho-
benen Altersdurchschnitts von ca. 35
Jahren sind auf Eselkult einige Heim-
computer-Veteranen anzutreffen.
Durch meine eigene Geschichte hab
ich von Beginn an Wert darauf ge-
legt, die Retroemelente des Heimcom-
puters zu pflegen, daher finden sich
in unserer Filmdatenbank auch Schiit-
ze wie alte Commodore-Werbefilme
aus dem US-Fernsehen.

Lotek64: Spielst du heute am PC
oder auf Konsolen? Wenn ja, was?

Maximator: Die einzigen Konsolen,
die ich besitze, sind ein Philips 67000
und ein Intellivision, beides Relikte
aus den 80ern.

Heute wird jedoch bis auf sehr selte-
ne Ausnahmen am PC gespielt, in ers-
ter Linie First-Person-Shooter, und
diese ausschlieBlich online. Die letz-
ten Shooter waren Unreal, Unreal
Tournament, Tactical Ops, Call of Duty
und zuletzt Battlefield 2. Zu Unreal-
Tournaments-Zeiten griindete ich ei-
nen Clan, die ,Warriors of Tourna-
ment”, den es aber leider nicht mehr
gibt.

Interview: Georg Fuchs

HMitarbeit?

Lotek64 ist kein kommerzielles
Produkt. Das bedeutet, dass es
nur iiberleben kann, solange es
engagierte Computerfreaks gibt,
die ihre Texte oder ihre Zeit kos-
tenlos zur Verfiigung stellen. Falls
du auch als Autorin / als Autor
aktiv werden mochtest, oder falls
du uns auf eine andere Weise un-
terstiitzen mochtest, bist du herz-
lich in unserem Team willkommen.

Ubrigens: Wer Artikel schreibt
oder uns auf eine andere Art hilft,
das Magazin besser zu machen,
bekommt als Dankeschdn drei
kostenlose Ausgaben.

Melde dich bei uns:
lotek64@aon.at

Rezension
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FEetro—MHewsticker

10. Mérz 2006
C64-Demoszene-DVDs — Im Go64-
Shop sind ab sofort mit ,,Digital Me-
mories* und ,,Meet the Family* zwei
DVDs erhiéltlich, die eine Auswahl
der angeblich besten C64- Demos
und Intros enthalten. Dartiber hinaus
gibt es noch eine ,,We are family“-
DVD, die sich um den Plus/4 kiim-
mert. ,,Digital Memories* soll eine
Serie werden, wobei die zweite DVD
bereits in Arbeit ist. Die DVDs kos-
ten zwischen 7 Euro und 9,95 Euro.
http://home.ngi.de/digitalmemories/;
http://plus4. emucamp.com/features/
meet_the_family/

11. Mérz 2006
Amiga-Demo Video-Podcast — Un-
ter http://www.amigademopodcast.
com steht jetzt ein Video-Podcast
bereit, der sich ganz der Amiga-De-
moszene widmet. Als Videoformat
setzt der Betreiber auf platzsparen-
des H.264 und DivX.

17. Mérz 2006
Der beliebte Anbieter von legalen
Amiga-Spielen back2roots.org ist
schon seit bereits geraumer Zeit off-
line. Die Griinde sind bislang unbe-
kannt, es gilt aber als unwahrschein-
lich, dass die Seite wiederbelebt
wird.

23. Marz 2006
Unter http://mags.c64.org stehen
jetzt alle Ausgaben des englischen
Kult-Magazins Zzap64 im PDF-
Format zum Download bereit.

24. Marz 2006
Groflites Commodore-Logo — C64-
Modding auf die Spitze getrieben
kann man in Form des ,,Xtreem
Commodore Logo* unter http://
home.wanadoo.nl/
richard.lagendijk/Pagina/INFO-
XXC=-GB.htm bewundern.

30. Mérz 2006
Neue SEUCK-Homepage: Unter
www.merman.shorturl.com/seuck
hat eine neue Internetseite rund um
das Thema SEUCK (dem ,,Shoot’em
up construction kit*) ihre Pforten
geoffnet.

zusammengelegt. Als erste Konse-
quenz verweisen beide Interneta-
dressen auf die gleichen Seiten. In
der kommenden Zeit sollen auch die
Inhalte der Seiten miteinander ver-
schmolzen werden und somit ein
grofles C64-Portal entstehen.

16. April 2006
Die Macher von ovine.net haben mit
Paradroid ein neues Remake ei-
nes bekannten Spiels fir Win-
dows-Computer umgesetzt. In der
Vergangenheit wanderten bereits
andere Spiele, wie ,,Total Eclipse®,
auf den PC. http://www.ovine.net

27. April 2006
cbm4dwin/cbm4linux 0.4.0 -
cbm4win und cbm4linux sind Trei-
ber- und Programmsammlungen fiir
Windows XP/2000 bzw. Linux, mit
deren Hilfe man auf ein C64-Disket-
tenlaufwerk zugreifen und von dort
einzelne Dateien oder die ganze Dis-
kette libertragen kann. In der neuen
Version wurden cbm4win und
cbm4linux auf den gleichen Stand
gebracht und unter dem Namen
,opencbm® in einem Paket vereint.
Die Windows-Version unterstiitzt
jetzt auch 64-Bit-Prozessoren, unter
Linux ist kein Patch mehr fiir 2.6er-
Kernel notwendig. Neben kleineren
Fehlerkorrekturen diirfte sicherlich
die Unterstiitzung fiir ,,mnib* am
interessantesten sein. Ein entspre-
chendes Parallel-Kabel vorausge-
setzt, erlaubt dieses Programm das
Auslesen einer kopiergeschiitzten
Diskette. Bislang lief mnib nur un-
ter DOS. cbm4win/cbm4linux:
http://cbm4win.sf.net mnib:
rittwage.com/c64pp/
dp.php?pg=mnib

13. Mai 2006
Die beiden C64-bezogenen Seiten
c64.com und c64hqg.com werden

23. Mai 2006
Live-Aufnahmen von SID80s: Un-
ter http://www.danceaway64.co.uk/
tracks.html stehen jetzt Live-Auf-
nahmen der Band ,,Stuck in d'80*
kostenlos zum Download bereit. Die
Aufnahmen stammen von der Cha-
rity-Veranstaltung in Manchester am
6. Mai 2006.

31. Mai 2006
thinkcommodore.com — Diese
neue Webseite beantwortet alle Fra-
gen rund um die Emulation eines
C64 auf Apple Computern. http://
www.thinkcommodore.com

01. Juni 2006
Apple Game Server — Apple-II-Be-
sitzer konnen nun mit Hilfe eines
einfachen seriellen Kabels und dem
Java-Programm ,,Apple Game Ser-
ver* einen PC mit ihrem Heimcom-
puter verbinden. Auf diese Weise
lassen sich Programme ohne Disket-
tenlaufwerk oder andere spezielle
Hardware zwischen den Welten
transferieren. http://brendan.robert.
googlepages.com/applegameserver

06. Juni 2006
Neue Amiga-Soundtrack-Seite:
Auf AmigaChrisNZ.com stehen ab
sofort einige Amiga-Musikstiicke als
MP3 zur Verfiigung. Es handelt sich
dabei um Originalaufnahmen, also
keine Remixes.

07. Juni 2006
Alan Kotok gestorben: Alan Ko-
tok ist mit 64 Jahren in Cambridge,
USA gestorben. Es war unter ande-

rem an der Erstellung von Space
War, einem der ersten Computer-
spiele, beteiligt.

08. Juni 2006
Das C64-Spiel ,,Die Dunkle Di-
mension“ erscheint demnéchst auch
als Umsetzung fiir verschiedene
Handy-Modelle. http://www.die-
dunkle-dimension.de/i-dddhg.htm

06. Juli 2006
C64-Musik-Konzert: In Holland
spielt im September das Violin C64
Orchestra bekannte Musikstiicke
von Rob Hubbard und Jeroen Tel.
Die genauen Tourdaten werden auf
der Homepage des Veranstalters ver-
Offentlicht. http://www.micromusic.
net

13. Juli 2006
Zum Buch ,,0On the Edge - The spec-
tacular rise and fall of Commodore*
steht jetzt auf der Homepage
www.commodorebook.com ein
neues Bonuskapitel zum Down-
load bereit.

e N\
Erratum

Anmerkung zu ,RetroTreasu-
res Spezial” in Lotek64 #17 /
(D-Edition von RainbowAris:
Die Musikstiicke fehlen nicht —
sie sind nur nicht alle in einem
eigenen Track. Wenn ich mich
richtig erinnere, sind immer
zwei Stiicke in einem Track zu-
sammengefasst. Warum Rain-
bowArts das so gemacht hat,
weif} ich bis heute aber auch
nicht. Tim Schiirmann

AN /

i Schurmann|

a8 g i\iﬁ ;z M A {? e

SCHLUSS EINE RNDE -

[ "TRON", JAUT «
O

N

News
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MAGAZINE

S50F THARE

Eeleases

fieleases

Game Over(view) Issue #28 (10. April 2006) C64-Disketten-
magazin http://www.artificial-stupidity.net/gameoverview/

VANDALISM NEWS #46 (12. April 2006) C64-Diskettenmagazin
http://noname.c64.org/csdb/getinternalfile.php/21232/
Vandalism_News_46.zip

ArachnoPhobia #35  (15. April 2006) C64-Diskettenmagazin
http://noname.c64.org/csdb/release/?id=32878

Retro Fusion (15. April 2006) Retro-Magazin
http://www.retrofusion.co.uk

Nordic Scene Review #6 (17. April 2006) C64-Diskettenmagazin
http://noname.c64.org/csdb/release/?id=32562

Recollection #1 (20. April 2006) C64-Diskettenmagazin
http://recollection.c64.org

Digital Talk #78 (21. April 2006) C64-Diskettenmagazin
www.digitaltalk.de

Nordic Scene Review #7 (06. Mai 2006) C64-Diskettenmagazin
http://noname.c64.org/csdb/release/?id=35484

Nostalgie Nr. 4 (06. Mai 2006) C64-Magazin, Ausgabe 4 wirft einen
Riickblick auf das Jahr 1988
http://de.geocities.com/oldskool_642000/nost.htm

CeVi-aktuell # 5/2006 (06. Mai 2006) C64-Magazin im PDF-For-
mat http://www.c64-mags.de/download.php?id=873

Game Over(view) Issue #29 (12. Mai 2006) C64-Diskettenmagazin
http://www.artificial-stupidity.net/gameoverview/

Joystix #1 (07. Juni 2006) C64-Spielemagazin im PDF-Format
http://noname.c64.org/csdb/release/
download.php?id=41453

CeVi-aktuell 6/2006 (10. Juni 2006) C64-Magazin im PDF-Format
http://www.cevi-aktuell.de.vu

Game Over(view) #30 (15. Juni 2006) C64-Diskettenmagazin
http://dspaudio.com/~jaymz

CEVI-aktuell 07/06 (03. Juli 2006) PDF-Magazin rund um den C64
http://www.cevi-aktuell.de.vu

Retrogaming Times # 26 (04. Juli 2006) Webzine rund um ver-
schiedene alte Computersysteme
http://my.stratos.net/~hewston95/RTM/RTM_Home.htm

SIDin #10 (16. Juli 2006) PDF Magazin iiber die C64-Musikszene
http://digilander.iol.it/ice00/tsid/sidin

Vandalism News #47 (16. Juli 2006) Englisches C64-Disketten-
magazin http://noname.c64.org/csdb/release/?id=36213

DigitalTalk 79 (26. Juli 2006) Diskettenmagazin fiir den C64
http://terror001.de/dt/DT79.7z www.digitaltalk.de

ACME 0.88 (14. Mérz 2006) DOS-Crosscompiler fiir Computer mit
den Prozessoren 6502, 6510, 65¢02 und 65816
http://home.pages.de/~mac_bacon/smorbrod/acme/

Pas64 6502 (22. Mirz 2006) Pas64 6502-Windows-Cross-
Compiler fiir Computer mit 6502-Prozessor
http://noname.c64.org/csdb/release/?id=30501

Sidplay 3.4 fir Mac OS X (22. Mirz 2006) Abspielprogramm fiir
SID-Musik-Dateien, MacOS X
http://www.sidmusic.org/sidplay/mac/

Advanced Space Battle (13. April 2006) Kommerzielles
C64-Spiel http://www.protovision-online.de/

Weird World 2 (14. April 2006) C64-Adventurespiel
(kommerziell) www.oldergames.com

SOFTHARE

HARDHWARE

Tim Schirmann

Schaikdash 14 (14. April 2006) Boulder-Dash-Klon fiir den C64
http://commodore-gg.hobby.nl

Pinball Dreams Preview (16. April 2006) C64-Konvertierung
des Spiels ,,Pinball Dreams*
http://noname.c64.org/csdb/release/?id=32484

HVSC Update #45 (16. April 2006) Sammlung mit C64-
Musikstiicken im SID-Format www.hvsc.c64.org

GeoPaint-Saver fir GoDot (17. April 2006) Aktualisierter
GeoPaint-Saver fiir GoDot www.godot64.de

Zoo Mania (09. Mai 2006) C64-Spiel
http://noname.c64.org/csdb/release/?id=33799

CCS64 V3.0 (17. Mai 2006) Kommerzieller C64-Emulator
fiir Windows http://www.computerbrains.com/ccs64/

JaC64 Update (19. Mai 2006) Auf Java basierender
C64-Emulator. http://www.dreamfabric.com/c64

DTV Kernalpatcher 0.8 (27. Mai 2006) Programm fiir die
Modifikation des C64DTV. http://www.kahlin.net/daniel/
dtv/flash/kernalpatcher-0.8.prg

AppleWin 1.13.1 (01. Juni 2006) Apple-Ile-Emulator fiir Windows
http://applewin.berlios.de/

DirMaster v1.0 (06. Juni 2006) Ein unter Windows laufender
Editor fiir D64-Diskettenimages. http://0xAA.org/contact/

gui4cbm4win 0.4.0 (08. Juni 2006) Die grafische Oberflache fiir
die cbm4win-Treiber wurde an die neue Version der Da-
teniibertragungssoftware angepasst. http://sourceforge.
net/project/showfiles.php?group_id=122047

Marble Logic (22 Juni 2006) Spiel fiir den C64
http://noname.c64.org/csdb/release/?id=36524

Slang 1.4 (24. Juni 2006) Auf den C64 zugeschnittene
Programmiersprache mit Entwicklungsumgebung fiir PC
und SuperCPU. http://www.ffd2.com/fridge/slang

ComputerEyes-Treiber fiir GoDot (04. Juli 2006) Bindet die
ComputerEyes-Video-Capture-Karte fiir den C64 in
GoDot ein. Nur fiir NTSC. http://www.godot64.de

Exomizer: 2.0 beta 4 (08. Juli 2006) Packprogramm
http://hem.bredband.net/maglil43/exo/

MUFLI Editor (09. Juli 2006) Neuer Grafikeditor fiir den C64
http://noname.c64.org/csdb/release/?id=35737

MacVice v1.19 (10. Juli 2006) Portierung des bekannten
C64-Emulators VICE fiir MacOS X
http://www.lallafa.de/bp/macvicebuilder.html

WInUAE 1.3 (18. Juli 2006) Amiga-Emulator fiir Windows
www.winuae.net

Turriball (Flashgame) (29. Juli 2006) Turrican-Remake als
Flash-Spiel http://www.n-trax.de/wbblite/turriball.php?

JiffyDOS VC20 (07. Mérz 2006) Maurice Randall hat seinen
Floppy-Beschleuniger fiir die Diskettenlaufwerke der
1541- und 1571-Reihe jetzt auch fiir den VC20
herausgebracht. www.cmdrkey.com

Prophet64 Cartridge (04. Juni 2006) Ab sofort ist die Musik-
Erweiterungskarte namens ,,Prophet64* fiir den C64
erhiltlich. In den Expansionport eingestopselt, bietet sie
einen Sequenzer, einen Synthesizer, einen Drumcomputer
und einen Bassline-Generator. Das Modul kostet 39 Euro.
http://www.prophet64.com/

fieleases
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Datenverarbeitung in der DDR

Beschiiftigt man sich mit der Geschichte des Computers, so wird man schnell auf die Entwick-
lungen in den USA aufmerksam. Namen wie Howard H. Aiken, John W. Mauchly und John
von Neumann sind unumgiinglich. Legendire Geschichten ranken sich um die ersten Rechen-
anlagen Mark I, ENIAC, und UNIVAC. Aber auch Deutschland braucht sich nicht zu verstecken:
Es daverte zwar einige Zeit, aber inzwischen bestreiten auch amerikanische Geschichtsschrei-
ber nicht mehr die Rolle Conrad Zuses und seiner Z3 als erstem ,funktionsfihigen und frei
programmierbaren, auf dem bindren Zahlensystem basierenden Rechner”.

— von Stefan Zelazny —

Was heifit eigentlich ,Deutschland”?
Immerhin gab es eine ganze Zeit lang
zwei deutsche Staaten, die Bundesre-
publik Deutschland (BRD) und die
Deutsche Demokratische Republik
(DDR). In der Bundesrepublik entwi-
ckelte sich sehr schnell eine ganze
Industrie um die Datenverarbeitung,
aber wie sah es in der DDR aus?

Die Voraussetzungen waren eigentlich
denkbar gut, so waren 80% der Bii-
romaschinenindustrie Deutschlands
vor dem Krieg auf dem Gebiet der
spiteren DDR angesiedelt, deutsche
Produkte auf diesem Gebiet galten
weltweit als Spitzenerzeugnisse. Die
Biiromaschinenindustrie in der DDR
erreichte auch bereits Anfang der
50er Jahre wieder den Produktions-
standard der Vorkriegszeit. Die Ent-
wicklungen beschriinkien sich
allerdings auf mechanische Berech-
nungs- und Tabellierungsmaschinen
sowie Schreibmaschinen. Lange Zeit
wurde die Entwicklung von elektroni-
schen Rechenmaschinen sogar blo-
ckiert, weil man die Konkurrenz
fiirchtete. Dazu kam, dass von Sei-
ten der fiihrenden sowijetischen Ge-
sellschaftswissenschaftler ein ,Ver-
dammungsurteil” gegeniiber der Ky-
bernetik, als ,imperialistische, kriegs-
treibende Pseudowissenschaft” aus-
gesprochen wurde.

Pioniertaten im VEB Carl Zeiss
1955 jedoch wurde im volkseigenen
Betrieb (VEB) Carl Zeiss Jena die OP-
REMA (Optik-Rechenmaschine) fertig
gestellt. Entwickelt wurde dieser ers-
te Computer der DDR durch Wilhelm
Kdmmerer, Herbert Kortum und Fritz
Straube in nur siebeneinhalb Mona-
ten. Die OPREMA war als Zwillings-
maschine konzipiert, hatte also zwei
identische Recheneinheiten. Sie arbei-
tete auf der Basis von polarisierten
Relais, die Eingabe sowie die Pro-
grammierung erfolgten iber Steckta-

feln. Da die Anlage sehr zuverlissig
funktionierte, wurde der Zwillingshe-
trieb bald aufgegeben, so dass man
praktisch zwei Anlangen zur Verfi-
gung hatte. Die OPREMA amortisier-
te sich bereits nach vier Monaten und
arbeitete Tag und Nacht im Drei-
schichtbetrieb. Anfangs wurde die
OPREMA nur fiir Zwecke von Zeiss
genutzt, bald jedoch wurden auch
Aufgaben fiir andere Institutionen
ibernommen. Interessant ist, dass die
OPREMA neben den Grundrechenar-
ten Addition, Subtraktion, Multiplika-
tion und Division auch das Radizie-
ren (das ziehen der Quadratwurzel)
fest verdrahtet hatte und somit als
eigenstiindige Operation ausgefiihren
konnte.

Die Produkte des VEB Carl Zeiss Jena
genossen Weltruf

Ebenfalls Mitte der 50er Jahre entwi-
ckelte sich eine zweite Keimzelle der
Datenverarbeitung in der DDR. Nach-
dem 1951 an der TH-Dresden ein
,Rechenbiiro fir Industrie und For-
schung” eingerichtet wurde, entwi-
ckelte dort Nikolaus Joachim Leh-
mann eine Reihe von Computern. Den
Anfang machte der D1 die in Zusam-
menarbeit mit dem VEB Funkwerk
Dresden gebaut wurde. Der D1, das
D steht iibrigens fiir Dresden, bestand
aus 760 Elektronenrshren und einem
Magnettrommelspeicher mit 100
Umdrehungen pro Sekunde. Sie
konnte je 100 arithmetische Operati-
onen pro Sekunde durchfiihren. Die
Ein-/Ausgabe erfolgte iiber Lochkar-
ten. Inzwischen wurde aus dem ,Re-
chenbiiro” das , Institut fiir Maschinel-
les Rechentechnik”, das Lehmann lan-

Der D1 bestand aus 760 Elektronenrchren und fihrte 100 arithmetische Operationen pro Sekunde durch.

ge Zeit leitete. Der D1 wurde dort, so-
wie im Kernforschungsinstitut Rossen-
dorf, eingesetzt. Eine modifizierte
Variante des D1-2, kam im VEB Funk-
werk Dresden zum Einsatz. Obwohl
der D1im ,Rechenzentrum” der Dres-
dener Funkwerke stand, waren diese
nicht an einer Weiterentwicklung oder
einer Serienproduktion interessiert.
Zwischen 1956 und 1959 entwickel-
te Lehmann einen weiteren Compu-
ter, der D2. Der Rechner bestand aus
1400 Elektronenrdhren, hatte einen
Magnettrommelspeicher mit 300
Umdrehungen pro Minute und konn-
te bis zv 1.000 arithmetische Opera-
tionen pro Sekunde ausfithren. Der
D2 war iiber Jahre der schnellste
Computer in der DDR.

Kybernetik wieder gefragt
Mittlerweile wurde das ,Verdam-
mungsurteil” Gber die Kybernetik
aufgehoben und 1957 der ,For-
schungsrat der DDR” gegriindet. Er
legte eine Liste von zu fordernden und
iiberwachenden Schwerpunkten vor:
1. Geologische Forschungen
2. Neue Werkstoffe
3. Automatische Maschinen
4. Mess- und Regeltechnik

5. Kunststoffe

6. Luftfahrtindustrie

7. Elektronische Rechenaggregate
8. Halbleitertechnik

9. Mechanisierung der Landwirtschaft
10. Kernphysik

(Vgl. Radio und Fernsehen 6 (1957) S. 764.)

Ebenfalls 1957 wurde das VEB Elek-
tronische Rechenmaschinen (ELREMA)
gegriindet. Die Mitarbeiter rekrutier-
ten sich aus den Reihen der Biiroma-
schinenindustrie und so war es nicht
weiter verwunderlich, dass das VEB
ELREMA zuerst nur elekiromechani-
sche Rechenmaschinen baute.

Dennoch blieb die Entwicklung nicht
stehen. Aufgrund der guten Erfahrun-
gen mit der OPREMA wurde das VEB
Karl-Zeiss Jena mit der Entwicklung
eines weiteren Rechenautomaten be-
auftragt, der fir Forschung und In-
dustrie eingesetzt werden sollte. 1958
war die Entwicklung der ZRA1 (Zeiss
Rechenanlage 1) abgeschlossen, sie
wurde ebenfalls von Kimmerer, Kor-
tum und Straube betreut. Im Gegen-
satz zur OPREMA oder zu den Rech-
nern von Lehmann basierte die ZRA1
nicht auf Réhren oder Relais. Die Ent-
wickler hielten die Funktionssicherheit

Datenverarbeitung in der DDR
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der zu dieser Zeit verfigbaren Tran-
sistoren fir unzureichend in einem
Gerit mit mehreren tausend Bauele-
menten. Aufgrund dieser Einschiit-
zung entschied man sich fir Ferritker-
ne als logische Grundbausteine. Ne-
ben den Ferritkernen nutzte die ZRA1
einen Magnettrommelspeicher mit
12.000 Umdrehungen pro Minute,
der speziell dafiir bei Zeiss entwickelt
wurde, einen Hochleistungsmotor,
12.000 Germanium-Halbleiterdioden
und ca. 770 Elektronenrghren (als
Impulsverstirker fir den Trommel-
speicher). Die Ein- und Ausgabe und
Programmierung erfolgte iiber Loch-
karten. Aufgrund der Ferritkern-Lo-
gik war die ZRAT eher langsam, den-
noch wurde er 31 Mal gebaut und an
verschiedenen Forschungseinrichtun-
gen, Universititen und in Industrie-
betrieben eingesetzt. Mit der ZRA1
wurden viele der ersten Programmie-
rer in der DDR ausgebildet, im Jahr
1962 wurde sogar ein ALGOL-50-
Compiler dafiir entwickelt.

Es mag zuniichst merkwiirdig klingen,
dass solche Entwicklungen bei Zeiss
durchgefiihrt wurden, aber in diesem
Zusammenhang sollte erwihnt wer-
den, dass Zeiss bereits 1931 Analog-
rechner fiir die deutsche Flugabwehr
baute. Dennoch wollte die Firmenlei-
tung sich in Jena auf die traditionel-
len optischen Erzeugnisse konzentrie-
ren und die Produktion wurde in das
Zeiss-Werk in Saalfeld ausgelagert.
1959 wurde auf Beschluss einer staat-
lichen Priifungskommission der VEB
Maschinelles Rechnen in Berlin ge-
griindet. Dieser Betrieb sollte Rechen-
zeniren anlegen, die dann von Indus-
triebetrieben ohne eigene Rechenzen-
tren genutzi werden konnten. Deswei-
teren heifit es von der Kommission:
,...Der Betrieb hat zugleich die Auf-
gabe, die aus dem westlichen Ausland
importierten Spezialeinrichtungen

den Notwendigkeiten entsprechend
zu vervielfachen und gleichzeitig er-
forderliche Anderungen und techno-
logische Verbesserungen fiir die lau-
fende Ausriistung der Werke vorzu-
nehmen..."”

(Vgl. BArch Potsdam, DE-1/3144-3147, 1. 185.)

Der ,Rechner auf dem Tisch”
1962 stellte Lehmann die Arbeiten am
D3, dem Nachfolgeprojekt des D2,
ein. Der D3 arbeitete mit Elektronen-
rohren, und Lehmann erkannte, dass
Transistoren wesentlich besser fiir
Computer geeignet sind. 1963 schloss
Lehmann die Entwicklung des D4 ab,
dieser Computer hatte eine Grofie von
nur 60 x 45 x 42 cm. Er bestand aus
200 Transistoren, 1.500 Halbleiter-
dioden, einem lirmgekapselten Ma-
gnetirommelspeicher mit 300 Umdre-
hungen pro Minute und konnte bis zu
2.000 Befehle pro Sekunde abarbei-
ten. Die Ein-/Ausgabe erfolgte iiber
Lochstreifen. Lehmann bewies mit
dem D4 und seiner Vision von einem
,Rechner auf dem Tisch” grofien
Weithlick. Ab 1964 wurde der D4 in
leicht abgewandelter Form vom VEB
Biiromaschinenwerke Zella-Mehlis in
Serie produziert. Die Modelle Cellat-
ron 8201 bis 8204 und 8205 Z wur-
den Gber 3000 Mal gebaut und fan-
den weite Verbreitung. Die von Leh-
mann begonnenen Entwicklungen des
D5 wurden allerdings von der Indus-
trie nicht unterstiitzt und so stellte er
das Projekt ein.

Inzwischen hatte sich das politische
Umfeld in der DDR veriindert, der Bau
der Maver lag nur wenige Jahre zu-
riick. Die DDR isolierte sich immer
weiter von den ,westlichen Industrie-
nationen” und es fand kein Informa-
tionsaustausch mehr statt. In der DDR
wurde das Neue Okonomische System
fir Planung und Leitung der Volks-
wirtschaft (NOSPL) eingefiihrt, in dem

Die D1 bestand aus 760 Elekironenrdhren und fihrte 100 arithmetische Operationen pro Sekunde durch.

die elekironische Datenverarbeitung
eine wichtige Rolle spielt.

..Nur mit Hilfe elektronischer Daten-
verarbeitungsanlagen lassen sich die
komplizierten, vielféltig verflochte-
nen Beziehungen in unserer Wirt-
schaft so aufbereiten, dafi einwand-
frei vorwiirts weisende Entscheidun-
gen méglich werden. Mit den elekiro-
nischen Rechenmaschinen erhiilt die
Planwirtschaft eigentlich erst die not-
wendige technische Grundlage. Jetzi
kann die Planung wesentlich vervoll-
kommnet werden...”

(ND vom 28. Mirz 1964, S. 3)

AMllerdings distanzierte sich die DDR
auch von den anderen Staaten des
RGW (Rat fiir Gegenseitige Wiri-
schaftshilfe), eine Zusammenarbeit
sollte einzig und allein mit der UdSSR
erfolgen. Diese jedoch interessierte
die Vorstellungen des Politbiiros nicht
und driingte die DDR dazu, sich auf
den Bau von Peripheriegerdten zu
beschriinken.

,-..Von sowjetischer Seite wurde die
Vorstellung geiuBert, die DDR mage
sich neben Biiromaschinen vorzugs-
weise auf die Ein- und Ausgabegerd-
te fiir Rechenmaschinen spezialisie-
ren. Dieser Vorschlag ist fir uns un-
annehmbar, weil wir zur Befriedigung
unseres eigenen Bedarfes und zum
erfolgreichen Aufireten im Export
nicht auf die Hauptaggregate elekiro-
nischer Rechenanlagen verzichten
kénnen..."

(Vgl. Zwischenbericht zur Ausarbeitung des Perspekiiv-
planes dber die Entwicklung der Elekironik, der Elekiro-
technik und der Datenverarbeitung, Vorlage des Minis-
ters fiir Elektrotechnik und Elekironik, Steger, an das
Polithiiro vom 25. Mai 1966, S. 22 (SAPMO-BArch,
DY30/J IV 2/2A/1161))

Aufgrund der Isolierung zu den west-
lichen Industrienationen und zu den
RGW-Staaten, der Haltung der UdSSR
und einigen anderen Fehlentschei-
dungen blieb die Rechentechnik der
DDR ca. sechs Jahre hinter dem Welt-
standard zuriick, im Jahr 1970 wa-
ren in den USA bereits 80000 Com-
puter im Einsatz, in der BRD waren
es 6500, in der DDR hingegen waren
es nur 630. AuBerdem war ohne so-
wjetische Unterstiitzung die Entwick-
lung der Rechentechnik sehr kostspie-
lig, und so suchte man nach weiteren
Finanzierungsmadglichkeiten.
,...Eine Gkonomische Stimulierung
des Einsatzes der Elekironik wird in
kapitalistischen Lindern unter ande-
rem dadurch erreicht, daf bis zv 70
Prozent der Forschungs- und Entwick-
lungsarbeiten aus dem Haushalt (Mi-
litérausgaben) finanziert werden...”
(Vgl. Zwischenbericht zur Ausarbeitung des Perspekiiv-

planes iber die Entwicklung der Elektronik, der Elekiro-
technik und der Datenverarbeitung, Vorlage des Minis-
ters fiir Elekirotechnik und Elektronik, Steger, an das
Polithiiro vom 25. Mai 1966, S. 47 (SAPMO-BArch,
DY30/J IV 2/24/1161))

Interessant in diesem Zusammenhang
ist, dass die Nationale Volksarmee
(NVA) und das Ministerium fiir Staats-
sicherheit (STASI) iber eigene Daten-
verarbeitungsanlagen und Kommuni-
kationsnetze verfiigten, aber nie Mit-
tel zu Finanzierung fiir die Entwick-
lung der Datenverarbeitung in der
DDR beisteuerten. Es gab auch keine
geheimen Militirforschungen oder
ihnliches, beide Einrichtungen setz-
ten Standardkomponenten ein.

Die Robotron-Ara

1964 taucht dann erstmals der Name
,Robotron” auf, zuerst als Typenbe-
zeichnung fiir den vom VEB Rechen-
anlagen Karl-Marx-Stadt entwickelten
Rechenautomaten Robotron 100, der
erstmals auf der Leipziger Frihjahrs-
messe vorgefiihrt wurde. Im selben
Jahr wird der Verbund volkseigener
Betriebe (VVB) Datenverarbeitungs-
und Biiromaschinen gegriindet. 1966
wird die Robotron 300 auf der ,In-
terorgtechnika” in Moskau vorgestellt
und dann ab 1968 im VEB Rafena
Werk Radeberg in Serie gebaut.

Im selben Jahr endet auch die Isola-
tion zu den anderen Staaten der RGW,
unter Federfilhrung der UdSSR wer-
den Vertriige Giber das Einheitliche
System Elektronischer Rechentechnik
(ESER) abgeschlossen. An der ESER
waren neben der DDR und der UdSSR
auch die UVR (Ukraine), die VR Po-
len, die CSSR (Tschechien), die VRB
(Volksrepublik Bulgarien) die SR Ru-
miinien und die Republik Kuba betei-
ligt. Die DDR-Fiihrung ist zwar an ei-
ner Zusammenarbeit mit der UdSSR
interessiert, will aber nicht mit den
anderen RGW-Lindern kooperieren.

.. Zum Vorschlag der UdSSR iiber
eine mehrseitige Zusammenarbeit der
sozialistischen Linder am einheitli-
chen Datenverarbeitungssystem ist
folgender Standpunkt zv verfreten:
Zur Erreichung des wissenschaftlich-
technischen Héchststandes und zur
schnellen Produktionsiiberleitung des
einheitlichen Datenverarbeitungssys-
tems ist eine zweiseitige Zusammen-
arbeit zwischen der DDR und der
UdSSR Voraussetzung. Die Arbeiten
bei der Konzipierung never Systeme
der Datenverarbeitungstechnik in der
DDR und der UdSSR haben einen sol-
chen Stand erreicht, der unmittelbar
eine konkrete Abstimmung und Ar-
beitsteilung erfordert. Deshalb wiir-
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de die Konzipierung eines einheitli-
chen Datenverarbeitungssystems zwi-
schen mehreren sozialistischen Lin-
dern auf Grund des unterschiedlichen
Entwicklungsstandes zum jetzigen
Zeitpunki zweifellos zu einem Tem-
poverlust fihren...”

(Vgl. Sofortmafinahmen zur weiteren Zusammenarbeit
auf dem Gebiet der Datenverarbeitungstechnik zwischen
der DDR und der UdSSR S. 4 (SAPMO-BArch, DY 0/J IV
2/20/1285))

Bald musste die DDR-Fiihrung dem
Druck aus Moskau nachgeben, und
1969 wurde der ,Rat der Chefkon-
strukteure des ESER” gebildet.
Ebenfalls 1969 wurde der VVB Daten-
verarbeitungs- und Biiromaschinen
aufgeldst. Die im VVB zusammenge-
schlossenen Betriebe gingen auf im
VEB Kombinat Zentronik, verantwort-
lich fir die Biromaschinenherstel-
lung, und im VEB Kombinat Robotron,
verantwortlich fir Datenverarbei-
tung. 1972 wurde von Robotron die
R21, der Nachfolger des R300 fertig
gestellt. Die R21 war die letzte Grof-
rechenanlage in der DDR, die aufler-
halb der ESER entwickelt wurde.

Die ESER-Rechner

Die ESER-Rechner sollten zur Lésung
von dkonomischen und wissenschaft-
lich-technischen Problemen in den
RGW-Staaten dienen. Die ESER sah
Spezifikationen fiir alle Teile von
GroBrechenanlagen vor, angefangen
von einheitlichen Interfaces bis hin zu
genormten Datentriigern. Die Doku-
mentationssprachen waren Russisch
und Englisch. Die Spezifikationen der
ESER-Rechner waren angelehnt an die
des in den 60er Jahren zum Standard
gewordenen IBM Systems /360 bzw.
/370. Das IBM-System zeichnete sich
durch eine hohe ,Modularitiit” aus,
mit ihm konnten Rechenzentren fiir
Kleinbetriebe ebenso wie wissen-
schaftliche GroBrechenanlagen vari-
abel ausgestattet werden. Auch in den
westlichen Industrienationen” waren
die Hersteller von Grofirechenanlagen
dazu iibergegangen ,IBM-kompatib-
le” Systeme anzubieten, die das Sys-
tem /360 emulieren konnten. Es
bleibt allerdings zu erwiihnen, das die
ESER-Systeme zwar IBM-kompatibel,
zum Teil jedoch leistungsfihiger wa-
ren (hnlich wie man es heutzutage
ja auch von den I1BM-kompatiblen
Systemen kennt).

Innerhalb der RGW-Staaten gab eine
Arbeitsteilung, was die Entwicklung
der einzelnen ESER-Komponenten
angeht. So wurden die Zentraleinhei-
ten in der UdSSR und in der DDR von
Robotron entwickelt, Bandgeriite ka-
men unter anderem auch vom VEB

Karl-Zeiss Jena, Drucker, Lochkarten-
und Lochstreifengerite wurden in der
(SSR (Tschechien) hergestellt und aus
der VR Polen und der VRB (Bulgari-
en) kamen Magnetplattenspeicher.
Die ESER-Rechner wurden in drei Klas-
sen eingeteilt. ESER | basierte auf dem
IBM System /360, in der DDR wurde
1972 die Anlage R40/EC1 040 entwi-
ckelt und gebaut. Auf den ESER-I-
Rechnern lief das Betriebssystem
DOS/ES fiir Wechselplatten mit Job-
steverung von Lochkarte und spiiter
auch von Magnetbindern.

Ab 1979 wurden dann die ESER II,
EC1055, EC1056 und EC1057 von
Robotron gebaut. Diese basierten auf
dem I1BM System /370 und hatten als
Betriebssystem 0S/ES, ebenfalls ein
Wechselplatten-Betriebssystem. 0S/
ES wurde weiterentwickelt zu 0S/SVS
(System Virtueller Speicher), mit dem
es moglich war, die Speicherkapazi-
tit der ESER-11-Rechner erhghen. Es
war ebenfalls maglich, verschiedene
Betriebssysteme auf virtuellen Ma-
schinen (VM) laufen zu lassen.

Die ESER-IlI-Rechner EC1056 und
EC1057 waren IBM-System-/380-
kompatibel, wurden aber ausschlief}-
lichin der UdSSR gebaut. Eine EC1056
Standardkonfiguration (ESER 1) be-
stand aus der Zentraleinheit (ZE)
EC2656 (mindestens zwei grofie
Schriinke in denen der Prozessor, der
Hauptspeicher und das Zentralinter-
face (ZIF) untergebracht waren), zwei
grofien Bildschirm-Terminals, den so
genannten Bedien- und Servicepro-
zessoren, und einer grofieren Anzahl
von weiteren Eingabegerdten wie
Lochkartenleser und Stanzer, mehre-
ren Magnetband- und Magnetplatten-
speichern, sowie einigen Druckern.
Ein solcher Aufbau wog mehrere Ton-
nen und nahm einiges an Plaiz in
Anspruch, die EC1056 waren bis nach
der Wende (1989) im Einsatz. Erst
Mitte der 90er Jahre wurden die letz-
ten ESER-basierten Rechenzentren
abgeschaltet.

Heute finden wir die Anfinge der
Rechentechnik in der DDR in verschie-
denen Museen. Ein Modell des Cellat-
ron 8205 Z1 steht im Conrad-Zuse-
Computermuseum in Hoyerswerda,
eine 1995 im Sachsenwerk abgebau-
te ESER EC1055 kann im HNF in Pa-
derborn bestaunt werden. Die Ideen
von Lehmann beziiglich des ,Rech-
ners auf dem Tisch” waren richtung-
weisend. Ebenfalls sollte nicht uner-
wiihnt bleiben, dass Robotron-Inge-
nieure Teile der IBM-Anlagen nach-
bauten, bei denen die sowijetischen
Experten versagten.

Der IBM-kompatible Rechner EC1057 wurde in der USSR qebaut.

So sieht ein 1-MBit-Schaltkreis des VEB Carl Zeiss Jena aus.

e N
HNF Heinz Nixdorf Museumsforum GmbH: HNF Museumsfiihrer, 2.
Auflage (Stein, Stefan)
Sobeslavsky, Erich; Lehmann, Nikolaus Joachim: Zur Geschichte von
Rechentechnik und Datenverarbeitung in der DDR 1946 - 1968
Klaus, Torsten (dpa): "Wer ist Lehmann?" - Kleincomputer aus der
DDR
Gohler, Dipl.-Math. Bernhard; Spranger-Gahler, Dr. phil. habil. Ursu-
lar: biographische Daten Prof. Dr.-Ing. habil. Dr.-Ing. h.c. Nikolaus
Joachim Lehmann
Kretschmer, Dr.: Geschichte des VEB Kombinat Robotron
Kerner, Prof. Dr. I. 0.: Eine NOSTALGIE-Seite zur OPtik-REchen-MA-
schine von der Firma CARL ZEISS JENA
Kerner, Prof. Dr. I. 0.: Eine NOSTALGIE-Seite zum Zeiss-Rechenauto-
mat 1 von der Firma CARL ZEISS JENA
Computermuseum FH Merseburg; Lenker, Tischendorf: Zeitgeschich-
te der Informatik
Computermuseum FH Merseburg; Lenker, Tischendorf: Zur Geschich-
te von Rechentechnik und Datenverarbeitung in der DDR
Wikipedia, freie Enzyklopiddie: ESER
Wikipedia, freie Enzyklopidie: VEB Kombinat Robotron

- %

War das schon alles? Nein, in der nichsten Ausgabe, berichten wir wie sich der Kalte Krie auf die Entwick-
lung der Datenverarbeitung in der DR auswirkte.
AuBerdem widmen wir uns den DDR-Homecomputern und dem sozialistischen Spieltieb.

Datenverarbeitung in der DDR
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Pioniere der Informatik (Teil 2

Lehmann und der , Rechner auf dem Tisch”

Nikolaus Joachim Lehmann war einer der Computerpioniere der DDR, seine Arbeiten im Bereich der magnetophonen
Datenspeicherung und seine Vision vom ,Rechner auf dem Tisch” waren richtungweisend. Ein tabellarischer Lebenslauf
von Stefan Zelazny.

1921

1927

1931

1939

1946

1948

1948

1950

1951

1952
1953

1556

1958

1959

1960

1962

1963

1964

1965

15. Mirz, Geburt in Camina bei Bauzen als Sohn des Bergbautechni-
kers und Scigewerksbesitzers Georg Lehmann und der Schneiderin Ag-
nes Lehmann, geb. Dittrich

Volksschule in Ratibor

Katholische Oberschule Bauzen
Landesstiindische Oberschule in Bauzen

Studium der technischen Physik und Mathematik an der TH-Dresden.
Die erste nie vollendete Diplomarbeit iber ,Untersuchungen zum ma-
gnetoptischen Kerr-Effekt” wird bei einem Bombenangriff ein Opfer
der Flammen.

Abschluss der zweiten Diplomarbeit und Anstellung als Assistent an der
Abteilung Mathematik der TH-Dresden.

Promotion mit Auszeichnung an der TH-Dreden.

Lehmann entwickelt einen Magnettrommelspeicher und ein autonomes
Rechenwerk. Erstes Treffen mit Conrad Zuse in Neuenkirchen.

Begin der Arbeiten am Kleinrechner D1.

Habilitation zum Dr. Ing. habil.; Griindungsinitiator des ,Rechenbiiros”
am Lehrstuhl fir Mathematik an der TH-Dreden.

Dozent fiir Angewandte Mathematik.
Professur fiir Angewandie Mathematik an der TH-Dresen.

Griindung des , Instituts fiir Maschinelle Rechentechnik” an der TH-Dre-
den. Fertigstellung des Kleinrechners D1, Begin der Arbeiten am D2.

Der von Lehmann entwickelte Magnettrommelspeicher wird dem VEB
Carl-Zeiss Jena fir den ZRA1 zur Verfiigung gestellt.

Der D2 wird fertig gestellt, Gber Jahre der schnellste Rechner in der
DDR.

Beginn der Arbeiten am D3.

Lehmann lésst das D3-Projekt fallen und beginnt mit der Entwicklung
des D4. Vaterliindischer Verdienstorden der DDR in Bronze.

Der D4 wird fertig gestellt. Das Gerit hat die MaBe 60x45x42cm und
findet bequem auf einem Tisch Platz.
Beginn der Arbeiten am D5.

Der D4 wird als Cellatron in 3.000 Exemplaren in Serie gefertigt.
Griindungsmitglied des ,, Instituts fir Maschinelle Rechentechnik” an der
Akademie der Wissenschaften der DDR.

Deutscher Nationalpreis.

Weitere Treffen mit Conrad Zuse.

1968

1970

1971

1980

1986

1989
1989
1998

Lehmann wird Leiter des Fachbereichs ,Mathematische Kybernetik und
Rechentechnik” sowie stellv. Direktor fir Forschung an der TH-Dres-
den.

Orden Kyrill und Methodi 1. Klasse der VR Bulgarien fir die Mitarbeit
an der Entwicklung eines bulgarischen Rechenautomaten.

Vertreter der Akademie der Wissenschaften der DDR in der Internatio-
nalen Féderation fir Informationsverarbeitung (IFIP).

Vizeprisident der IFIP.

Emeritierung; Auszeichnung als Hervorragender Wissenschafiler des
Volkes.

Bis zu seinem Tod Beschiftigung mit der Geschichte des mechanischen
Rechnens, funktionsfihiger Nachbau der Leibniz-Rechenmaschine.
Ehrendoktor der Universitit Rostock.

Conrad-Zuse-Medaille der Gesellschaft fiir Informatik (GI).

Lehmann verstirbt am 27. Juni in Dresden.

Lehmann wurde, obwohl man ihn oft dazu driingte, nie Parteimitglied der

SED.

Nikolaus Joachim Lehmann, DDR-Computerpionier, im Jahr 1968. In diesem Juhr wurde er Leiter

des Fachbereichs , Mathematische Kybernetik und Rechentechnik” an der TH-Dresden.

Datenverarbeitung in der DDR
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#18

noboytronic 2006

Auf Einladung von Stefan Zelazny war ich am 9. Mai 2006 (ein Samstag) als Standpersonal
am Retro-Stand ,,0ld-Series” auf der Hobbytronic in den Westfalenhallen Dortmund. Die
Hobbytronic belegte lediglich eine Halle, wiihrend in einigen der umliegenden Hallen par-
allel eine Modellbaumesse stattfand.

Die Halle der Hobbytronic bot nicht
viel mehr als Verkaufsstinde mit (D-
Rohlingen, Druckerpatronen und
sonstigem Zubehér. Zusiitzlich ein
paar Verkaufsstiinde fiir PC- und
Konsolenspiele, Biicher und Zeit-
schriften — und das war es beinahe
schon. Die einzigen Lichtblicke wa-
ren drei Non-Sale-Stiinde: ein gro-
Ber AOL-Stand, an dem diverse Ent-
scheidungen im Ligaspielen am PC
ausgetragen wurden, ein schéner
Stand zum Thema Case-Mod/Case-
Con und natiirlich unser Retro-Stand.

Der Stand hatte eine ziemlich grofle
Grundfliche, umrahmt von bis zum
Bersten mit Computer-Oldtimern ge-
fiillten Vitrinen (darunter ein hand-
signierter Amiga 1000), mit einer
gemiitlichen Sofaecke zum Entspan-
nen und sich Unterhalten und end-
losen Tischreihen mit aufgebauten
Geriiten aus den Pionierzeiten des
Homecomputings, die zischend, kra-
chend und triillernd zum Spielen ein-
luden. Auch neuere Produkte (z.B.
ein modifizierter (64DTV) und Hob-
byentwicklungen (Bombmania mit
Vier-Spieler-Adapter) konnten aus-
probiert werden. Unser Stand war
unaufhérlich gut besucht. Viele

kannten die alten Geriite und Spiele
aus ihrer eigenen Vergangenheit
noch und waren hocherfreut, sich
einmal ungestart iber die alten Zei-
ten austauschen zu kénnen. Bereits
kurz nach Aufbau meines Atari VCS
mit der finalen Version von A-V(S-
tec Challenge umringten mich die
ersten Interessenten, die das neue
Spiel ausprobieren wollten. Es gab
ausschlieBlich positive Reaktionen
und nach wenigen Erklirungen zu
den nach heutigen MafBistiben mini-
malen Hardwarefihigkeiten und

dem Programmieraufwand war die
Uberraschung immer grofl.

Am spiten Nachmittag durften Ste-
fan und ich Priisentationen Gber alte
Computer und Konsolen sowie die
Entwicklung von neuen Programmen
fiir Retroplattformen auf der Bihne
des Hobbytronic-Forums vorfiihren.
Fir den Anschluss des VCS (Anten-
nenausgang) an den vorhandenen
Beamer (VGA) musste an unserem
Messestand noch spontan eine VGA-
Box organisiert und ein passendes
Kabel konstruiert werden. Leider
bekamen wir das Spiel anschliefiend
trotzdem nicht in Farbe auf die Lein-
wand, was aber dem Zuschauerinte-

resse keinen Abbruch tat. Auch hier
fanden sich jede Menge Zuhérer und
nach der Priisentation ergaben sich
viele nette Gespriiche.

Interesse an Retro-Themen
Auch wenn das Retro-Thema sehr viel
Beachtung fand, so war die Messe als
Ganzes doch eher enttiuschend, da
sie zum GroBteil aus Verkaufsstiin-
den mit iiberall Ghnlichen Waren be-
stand. Andererseits kam dieser As-
pekt sicherlich unserem Stand
zugute, da sich die Besucher mehr
Zeit fiir uns nahmen. Bei einer we-

sentlich grofleren Messe hiitten sie
sicherlich nicht so viel Ruhe und
MufBBe mitgebracht. Immerhin fand
ich irgendwann doch Gelegenheit, an
einem Stand die folgenden sehr
giinstigen Neuwaren fiir meine Vi-
deospielsammlung zu erstehen: Ga-
metrak mit Darkwind (PS2), Atari
Flashback 2 (7800 DTV) und Dark-
watch (Xbox).

Alles in allem habe ich den Samstag
fiir mich als Gberaus positiv empfun-
den (lediglich der gleichzeitige Mes-
seschluss mit dem Ende des BVB-Bun-
desligaspiels im Stadion nebenan hat
zu einem anschlieBenden Verkehrs-
chaos gefiihrt) und ich hoffe auf eine
Wiederholung im niichsten Jahr. Vie-
le der Besucher des Retro-Standes
werden @hnlich denken.

Simon Quernhorst

Hobbytronic 2006
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cc65 — Der kleine Bruder des gcc

Warum eine Sprache wie C fiir den (64 und dazu im Cross-Development? Wie portabel und

schnell ist Software unter diesen Voraussetzungen wirklich?

— von Stefan A. Haubenthal —

Geschichte

Angefangen hat alles mit der Imple-
mentierung von Small Cvon John R.
Dunning fiir den Atari. Beschriinkt
auf nur ein System und weit entfernt
vom ANSI-Standard war der allge-
meine Nutzen gering. Seit acht Jah-
ren beaufsichtigt nun Ullrich von
Bassewitz die Entwicklung der Open
Source Software. Heute wird eine
Vielzahl von Hosts unterstiitzt (im
Prinzip wird selbst nur ein ANSI-Com-
piler vorausgesetzt) und iiber ein
Dutzend sogenannter Targets, auch
fiir Varianten der 6502 CPU. Mit Hil-
fe eines Emulators lassen sich so Tur-
naround-Zeiten auf ein Minimum
reduzieren.

Portabel oder schnell?

Ein Blick auf Commodore BASIC
zeigt, wie Portabilitit verhindert
werden kann, dazu ein Betriebssys-
tem, das wenig hilfreich ist. Natiir-
lich gibt es BASIC-Erweiterungen,
doch ist das Konzept nicht gerade
flexibel. Hier bietet cc65
beispielsweise stdio und conio an:
Man entscheidet sich fiir das miich-
tige »printf¢, eine Funktion charak-
teristisch fiir C, oder nimmt lieber
»cprintfc, optimiert fir Geschwindig-
keit.

Killerapplikation
»Contiki

Lange Zeit blieb das Potenzial des
Compilers verborgen, bis Adam Dun-
kels es mit seinem Betriebssystem
zutage forderte. Contiki ist einfach
alles: ein Browser, genaver eine In-
ternet-Suite, ein GUI-Toolkit, ein
TCP/IP-Stack mit LAN-Treiber und
ein Scheduler — komplett mit cc65
entwickelt! An dieser Stelle soll nicht
verschwiegen werden, dass C-Pro-
gramme leicht an GroBe zunehmen
konnen, schliefilich sind keine Funk-
tionen im ROM abgelegt. Die genia-
le Losung lautet »065¢«, mit der
niichsten Version war Contiki nicht
mehr monolithisch, sondern konnte

Programmteile nachladen, relozie-
rend wohlgemerkt.

Der Weg zum 05?

Mit der Einfishrung von Andre Fachats
065-Format kénnen Treiber dyna-
misch gelinkt werden (auf manchen
Plattformen als DLL bekannt). Damit
kann eine Anwendung vom Benutzer
flexibel an die eigene Hardware an-
gepasst werden! Ahnlich wie unter
GEOS iblich, welches iibrigens direkt

von cc65 unterstiitzt wird. Ein Para-
debeispiel stellt das »Tiny Graphics
Interface« dar, mit jenem API wird die
gleiche Anwendung auf verschiede-
nen Plattformen unter verschiedenen
Auflésungen laufféhig. Zur Feuerpro-
be wurde »3dmazec, das sich sehr
leicht von Borland C portieren lief3,
kein Wunder, ist doch TGl dem BGlI
unter DOS nachempfunden. Dabei
wurde gleich ein Fehler im (128-Trei-
ber entdeckt, der Dank Maciej Wit-
kowiak ganze 640x480 Pixel schafft.

Lukunft

Noch léingst sind nicht alle Biblio-
theken fiir alle Plattformen verfig-
bar. Selbst der Compiler ist nicht
vollstindig ANSI-konform, Gleit-
kommazahlen nach IEEE und Bit-
Felder ab 65C02 fehlen. Auch eine
direkte Unterstiitzung des 65816
wiire wiinschenswert, so konnte
cc65 wieder zum Native-Develop-
ment werden — zumindest theore-
tisch. Jeder 6502-Anhiinger ist
herzlich willkommen, sich an der
Entwicklung unter www.cc65.0rg zu
beteiligen.

4 N\
APL-Tabelle

conio dio emd joy mou ser tgi
apple2 X 1 1 1 2
apple2enh X 1 1 1 2
atari X 1
atmos X 1
cl6 X 1 1
c64 X 5 4 2 1 1
c128 X 5 2 2 1 2
cbm510 X 1 1 1
cbm610 X 1 1
geos X 1 1 1
lunix X 1
lynx 1 1
nes 1
pet X
plus4 1 1
supervision
vic20 X 1

. J

3dmaze liuft auf dem (128.

Contiki

[Upaate]

[ProCesses ] mm— ]

83 Process listing

84 Program handler

83 CTK Contiki GUI

[Hemory S1ats ]mm—ly]
Free memory:

Largest block:

83314
83314
[C1losel]

/1P

fg
Network setup

Kill process |
[Updatel

[0k]
losel

Mit Contiki erhielt der (64 nach lunger Zeit wieder eine Killerapplikation.

65
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Sony PSP:
Action mit verrenkten Fingern °

Fir ein Spielchen unterwegs ist die Playstation Portable ein Hit — trotz e